	Einführungsaufgaben
Mache dich mit den Grundrechenartenvertraut, indem du die folgenden Rechnungen nachrechnest. 

	Taschenrechner einschalten
	ON


	Taschenrechner ausschalten
	ON
CTRL


	Rechenmodus einschalten
	                                      Für Scratchpad (= Seite für schnelle                                Rechnu                         Rechnungen). Besser das Calculatorfeld anklickenA
ON


	Letzte Eingabe löschen
	del


	2 + 3 
	Enter
3
+
2


	2 ∙ 3 = 5
	Enter
3
x
2


	3 ∙ (- 4) = - 12
	Enter
4
(-)
x
3


	
2 : 3 = 
	3
:
Enter
2


	
= 0,666667
	Enter
CTRL
3
:
2


	
+ 3
	Enter
3
+
2
:
1


	2, 3 ∙ 6 = 13.8



	2
.
Enter
6
x
3



Achtung bei der Kommataste! Nicht unser Komma verwenden, sondern wie z.B. in Amerika üblich einen Punkt verwenden. 

	9 : (2 + 1) = 3




	Enter3
9
1
+
2
(
)
:


	5² = 25
	5
Enter2
2
^


	Auf ältere Rechnungen zurückgreifen.

2 + 3 = 5 Mit dem Ergebnis weiterarbeiten: 
5 + 2 = 7


	                                            Enter
3
+
Enter
5
2
+
2





Mit dem TouchPad kann ebenfalls auf ältere Aufgaben / Ergebnisse zugreifen.                                                                                                                                                                                                                                                

	Klassenarbeitsmodus (Press-to-Test) einschalten: 
On
Esc		

[bookmark: _GoBack]Taschenrechner ausschalten! Gleichzeitig                          und                      drücken.  Dann [ Modus auswählen] und alle Häckchen rausnehmen, dann                       drücken. Nach einem Neustart erscheint das Symbol „Schloss“ und der Rechner blinkt.Enter2



 grün-grün, wenn alle Einschränkungen gewählt wurden und gelb gelb, wenn nur einige Einschränkungen gewählt wurden.  

	Klassenarbeitsmodus wieder ausschalten: 

Verbinde dich per Kabel mit einem zweiten Taschenrechner. 
2
9

2
On

                                      (Eigene Dateien)                       (Press to Test)                    (Press to Test verlassen)
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